
Niveaux 4ème et 3ème

Tous les lundis de 13h à 13h50 Salle T2
(possibilité de passer en prioritaire à la cantine) Première séance lundi 16 novembre

Thèmes de l’édition 2022-2023 :

- Et si la nature avait la solution ? : s’inspirer 
de la nature pour concevoir et réaliser un 
objet 3D
- Inclusion, égalité  et handicap : résoudre 
des problèmes de personnes en situation de 
handicap

- présence régulière,
- entraide, partage des connaissances,
- respect des personnes, du lieu et du 
matériel,
- respect des consignes de sécurité 
données par le professeur,
- signalement au professeur de tout 
problème (dysfonctionnement, casse, 
…),
- rangement des espaces de travail 
obligatoire à la fin de chaque séance.

Charte du club python

1ère réalisation : inventez votre 
robot basé sur la carte Arduino 
UNO et créez l’application Android 
pour le piloter.
Réalisations suivantes : libres 
(fonction des possibilités du FabLab), 
une idée, un projet... une réalisation

Début du club : jeudi 17 janvier 
2018  de 13h à 13h50 salle T2

L’inscription au club python vaut 
acceptation de la charte (tout 
manquement sera sanctionné 
par une exclusion du club).

Prendre une 
longueur d’avance 

pour l’année 
prochaine (Lycée)

Concours

Collège Chante Cigale 
Gujan-Mestras

3ème

Python est un langage informatique utilisé au Lycée dans de 
nombreux enseignements de 2nd, 1ère et Tnle (mathématiques, 
physique-chimie, Sciences Numériques et Technologie, Numérique et 
Sciences Informatiques, Sciences de l’Ingénieur, Sciences et 
Technologies de l’Industrie et du Développement Durable...). 

Vous aimez créer, les métiers 
du design vous intéressent, 
alors osez, venez au club ATD 
pour créer vos propres objets 
artistiques ou design à l’aide 
des outils numériques 
d’aujourd’hui présents dans le 
FabLab de technologie.

Objectif :  participer  au  concours  MADE IN 3D  (fondation  la  main  à  la pate en
partenariat avec la fondation Dassault Systèmes)
https://fondation-lamap.org/participez/concours-made-in-3d

"La simplicité, c'est l'harmonie parfaite 
entre le beau, l'utile et le juste..."

Franck Lloyd Wright

"La créativité, c'est l'intelligence qui 
s'amuse."  Albert Einstein

S’initier à l’électronique en 
découvrant les principaux 
composants électroniques, 
mettre au point des montages 
électroniques ludiques sur 
plaque d’essai, souder les 
composants sur circuit 
imprimé, tester, mesurer... et 
dépanner si besoin

Préinscriptions auprès de Mr Cavalié salle T2  
(limité à 8 élèves) Carte d’adhérent au FSE du collège obligatoire .

S’initier à l’électronique en découvrant les principaux composants électroniques, 
apprendre à lire les schémas électroniques, mettre au point des montages 
électroniques ludiques sur plaque d’essai, souder les composants sur circuit imprimé, 
tester, régler, mesurer... et dépanner si besoin
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https://fondation-lamap.org/participez/concours-made-in-3d

