gloBlocksCAD Exercice n° 2

1- Créer un nouveau projet BlocksCAD

2- Donner le nom Exercice 2 BlocksCAD au projet

'\ G\;\"\\ﬁ Il faut, a chacune des étapes suivantes, générer le rendu pour
W\?D’ - observer les modifications apportées.

3- Dessiner un cube cube X o[ Y ﬂ Z

4- Ajouter un cylindre cylindre rayont ﬂ E rayon2 ﬂ hauteur

5- Effectuer une rotation du *J rotation X i ﬂ z ﬂ

cylindre précédent p= Emm
cylindre rayon1 3 H rayon2 GEUETS 30 | non centré -
& ‘a ‘a gLl

6- Effectuer une translation Sg3|
de la rotation du cylindre

précédente ) rotation x olNEE Y ﬂ Z ﬂ

cylindre rayon1 Bl E rayon2 hauteur Gl
g o & oz o] rovewr oED

7- Ajouter un nouveau cylindre BT ERINET ¥ g rayon2 ﬂ hauteur

formant un cone

8- Effectuer une translation

du cone précédent cylindre rayon1i ﬂ nﬁ' rayon2 n hauteur




9- Unir le cube, le
cylindre et le cone
pour former un
seul ensemble

v o -
cylindre rayon1 ﬁ rayon2 hauteur W

PUS | (+] transiation X ﬂ Y 4

cylindre rayon1 ﬂ g rayon2 n GETETE - 10§ non centre = |

10- Ajouter une sphére sphére rayon ﬂ

11- Effectuer une translation de la sphére précédente ‘2 franslation X ﬂ Y Z ﬂ

sphére rayon ﬂ

.

12- Soustraire la sphére a 'ensemble “cube + Cylindre + céne”

"+ soustraction

moiNs | (+] yransiation X ﬂ Y 4 ﬂ
sphére rayon ﬂ




13- Effectuer une translation du résultat de la soustraction précédente

(*) transiation X Y z ﬂ

+] soustraction

._I..cube 0 (R 0 A 20 [non centré -]

moiNs [+ yranciation X ﬂ Y z ﬂ
sphére rayon ﬂ

14- Reproduire tous les 72°, sur un tour complet (360°) autour de I'axe Z, le résultat de la translation précédente

compter avec (B8 de n a par {coque @)
faire | () rotation X [ o° R o> R -]

(*) transiation X Y z n

(+] soustraction

cylindre rayoni Bl -l EVoL vl 5 EEUCS 30 [ non ceniré - |
( Bl & ore o] v o



15- Ajouter un nouveau cube cube X T z ﬂ

16- Effectuer une translation du cube précédent +] transiation X Y 7 m

(awex o v o 7 oDl oo

17- Ajouter un nouveau

cylindre formant un céne cyindie  rayont ﬂ d S ﬂ il ﬂ

18- Effectuer une translation =) transiation X ﬂ ¥ ﬂ . ﬂ

du cone précédent g 5 e :
cylindre rayon1 g rayon2 hauteur
( ] ol e oE

Bien sir, ce n’est certainement pas la plus belle des fusées, mais vous

Termineé devriez maintenant posséder toutes les techniques de base pour réaliser

le modele 3D de votre fusée.



